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Törzstárgyak I. 

Automaták és formális nyelvek.

1. Automaták minimalizálása.
2. Parikh tétele és következményei.
Lineáris programozás alkalmazásai
3. Dualitás, duális szimplex algoritmus. Egészértékű programozás.

4. Hozzárendelési és szállítási feladat.

Fejlett programozás
5. Generikus programozás, sablonok, kifejezés sablonok, metaprogramozás.

6. Standard Template Library megvalósítása és használata: adatfolyamok, manipulátorok, generikus algoritmusok, predikátumok, függvény objektumok, generikus konténerek és iterátorok.

Képfeldolgozás haladóknak
7. Morfológiai műveletek bináris és többszintű képekre; Vázkijelölés: távolság-transzformáció, vékonyítás, Voronoi-váz.
8. Textúrák: statisztikus textúra-jellemzők, szintaktikus textúra leírás.

On-line algoritmusok
9. A versenyképességi elemzés alapfogalmai, online lapozás és online k-szerver feladat.

10. Online ütemezési és ládapakolási problémák.

Gépi tanulási módszerek. 

11. Bayes-döntéselmélet és a kapcsolódó fogalmak, diszkriminanciafügvények normális eloszlás esetén, paraméterek maximum likelihood és Bayes becslése. 
12. Tanulóalgoritmusok (nem-paraméteres módszerek, neuronhálók, szupport vektor gép, döntési fák). 

13. Nem felügyelt tanulás, klaszterezés (K-közép módszer, hierarchikus klaszterezés, sűrűség alapú módszerek, klaszterek validálása).

Fejlett grafikai algoritmusok 

14. Geometriai transzformációk: transzformációs csővezeték, speciális transzformációk, kvaterniók.
15. Realisztikus színtér: környezet leképezés, felületi egyenetlenség leképezés, tükröződések, árnyék síkfelületen.
Közelítő és szimbolikus számítások haladóknak 

16. Ortogonális transzformációk használata a lineáris algebra numerikus módszereiben (ortogonális-trianguláris felbontások, speciális alakra transzformálás, QR-algoritmus). 

17. Folytonos függvények közelítései (spline- és trigonometrikus interpoláció, négyzetes és egyenletesen legjobb közelítések).
Programrendszerek fejlesztése 

18. Elosztott rendszerek ismérvei, problémák, metrikák, architektúrák.

19. Adat perzisztencia megoldások ORM. (JDBC, Hibernate).

Törzstárgyak II.


Térinformatika
1. Vektoros adatstruktúrák: tartománytérkép, hálózat, folytonos felületek modellezése.

2. Vektoros algoritmusok: poligon területének számítása, pont-poligon algoritmus (adott pont adott poligonba esik-e), poligon-overlay algoritmus.

3. Digitális terepmodellezés: TIN és DEM fogalma, előállítási módjai.


Adatbányászat

4. Adatreprezentáció, mérési skálák, dimenziócsökkentő eljárások, jellemzőszelekció.

5. Gyakori elemhalmazok, asszociációs szabályok kinyerése. A priori elv. FP-fák.

6. Webes adatbányászat: (perszonalizált) PageRank, Hubs and Authorities algoritmusok és az információvisszakeresés alapfogalmai
Játékelmélet
7. Mátrixjátékok és a lineáris programozás kapcsolata. Minimax tétel.
8. Nem zérus összegű mátrixjátékok és alkalmazásaik. Nash egyensúly.
9. Kooperatív játékok, a mag, stabil halmazok, stabil párosítás, és a Shapley érték kiszámítása.

Nemlineáris programozás
10. Konvex halmazok és konvex függvények az optimalizálásban.
11. Iteratív eljárások feltétel nélküli feladatokra.
12. Egyenlőség- és egyenlőtlenség-feltételes optimalizálás.
Párhuzamos programozás

13. Párhuzamos rendszerek általános tulajdonságai (folyamatok, interakció, erőforrás-kezelés problémái). Szemafor és monitor definíciója, használata.
14. A párhuzamosság támogatása a Java nyelvben (szálak életciklusa, szálak interakciója, eltérések a monitor koncepciótól).
15. Az OCCAM nyelv elemei, folyamatok kezelése, kommunikáció.

Szoftverfejlesztés

16. A Visual Studio .NET C++ által támogatott MFC alkalmazástípusok (Dialog bázisú, SDI, MDI) főbb tulajdonságai és használatuk. Az Application Wizard beállítási lehetőségei, szolgáltatásai, a generált kezdő alkalmazás működése.
17. A Visual Studio .NET C++ MFC alkalmazásokban használt dialógus ablakok tulajdonságai: létrehozásuk, megjelenítésük, bezárásuk. Kommunikáció és adatcsere a képernyőn megjelenő dialógus ablakkal. A dialogus ablakokban gyakran előforduló vezérlők és használatuk.
18. Az ODBC adatbázis csatoló rendszer tulajdonságai: az adatforrások, a kapcsolati string. Különböző adatforrások (dBase, Access, Oracle) használata Visual Studio .NET C++  MFC alkalmazásokban, a CRecordset osztály tulajdonságai.
Üzleti web technológiák

19. Java szervletek felépítése és életciklusa, példányok és szinkronizálási problémák. A szervletre, a kiszolgálóra, az ügyfélre és a kérésre vonatkozó alapvető információk lekérdezése. Információk küldése: állapotkódok, fejlécek, választörzs, sütik használata.

20. Szervletek közötti együttműködés: átirányítás, továbbítás, beillesztés. Hibakezelés. Hitelesítés. Menetkövetési módszerek: hitelesítés, rejtett űrlapmezők, URL újraírás, tartós piték használata, a menetkövetési API működése.

21. Ügyféloldali webprogramozás. JavaScript. A W3C dokumentumobjektum-modell. Csúcspontok létrehozása, beillesztése, megkeresése és törlése. Tulajdonságok beállítása. Eseménykezelés. AJAX. Kommunikációs módszerek: rejtett keretek használata, XMLHttp kérések, képek és sütik használata, dinamikus szkriptbetöltés. Az AJAX használatának tipikus esetei.

PAGE  
4

