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3D-s orvosi képek szegmentalasban
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A digitalis képek szegmentalasa a szamitogépes képfeldolgozas egyik fontos kutatasi
teriilete. Szdmos moddszer és algoritmus 1étezik a probléma megoldasara attol fiiggden, hogy
milyen adatokat kell feldolgozni, és milyen eredményt szeretnénk kapni.

Ebben a dolgozatban 3 dimenzids orvosi képek szegmentdldsdt mutatom be hasonld
intenzitassal rendelkez6 tertliletek esetén K-Means osztalyozé segitségével.

A K-Means osztalyozo tobb szempontbol is jo valasztds ennek a problémanak a
megoldasara, mivel egyszerii és rugalmas, gond nélkiil hozzaigazithat6 az adott feladathoz. A
3D-s képek feldolgozasakor fontos a gyorsasag is, mert a 2 dimenzids képekhez képest a
pixelek szama egy nagysagrenddel nagyobb, ami megjelenik az idéigényben is. Az adott
algoritmus konnyen parhuzamosithatd, ami szintén ndveli az amugy is kedvezd sebesség
faktort. A megvaldsitott K-Means algoritmus kihasznalja a mai GPU-k nyujtotta
lehetdségeket is, amely szinten hozzéjarul a médszer gyors futdsdhoz.

A dolgozatban elészor egy egyszerii osztilyozot ismertetek, ami csak a pixelek
szinértékét veszi figyelembe a szegmentdlds sordn. Ezek utan tavolsdg informaciot
felhasznalva nagyobb pontossagot értem el. Végiil eld- és uto-feldolgozd moddszereket
ismertetek, melyekkel novelhetd a szegmentalas pontossaga, valamint megoldhatoé a régiok
szamanak automatikus meghatdrozdsa, amire sziikkség van a K-Means osztalyoz6 esetén.
Minden vizsgalt modszernél kitérek a sebességre, és a lehetséges gyorsitasra, valamint az

eredmények pontossagara is.



